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ПОЛОЖЕНИЕ О ТУРНИРЕ «ВРЕМЯ ЦИФРОВЫХ»  

для учителей информатики Челябинской области  

в рамках Молодежного цифрового форума «на ТЫ с IT» 

1. Общие Положения

1.1. Настоящее Положение определяет основные условия и порядок проведения турнира от 

образовательной платформы Яндекс Учебник «Время цифровых» в рамках молодежного 

цифрового форума «на ТЫ с IT» (далее – Турнир).  

1.2. Организатором Турнира технологичная образовательная платформа Яндекс Учебник (далее – 

Организатор).  

Контактным лицом организатора является: Кононов Дмитрий Сергеевич, dskononov@yandex-

team.ru.  

1.3. Соорганизатор Турнира автономная некоммерческая организация «Центр развития 

цифровых технологий Челябинской области», адрес места нахождения: г. Челябинск, 

ул. Лесопарковая, д.5, корп.2, пом.1. (далее – Соорганизатор) 

Контактным лицом соорганизатора является Тимажева Ирина Юрьевна, тел.: 8(351)218-22-77, 

E-mail: i.timazheva@digital.gov74 

1.4. Участником Турнира может быть дееспособное физическое лицо, достигшее восемнадцати 

лет, являющееся гражданином Российской Федерации, действующее от своего имени, и 

соответствующее следующим требованиям к участникам Конкурса: 

– является действующим преподавателем информатики или программирования в образовательной

организации Челябинской области; 

– выполнило обязательные требования (подготовительные задания), предъявляемые к участникам

Турнира в соответствии с настоящим Положением. 

1.5. Целью проведения Турнира является профессиональное развитие в сфере цифровых 

компетенций учителей информатики образовательных организаций Челябинской области.  

1.6. Положение о Турнире публикуется на официальном сайте молодежного цифрового форума 

https://тывайти.рф (далее — сайт Форума) 

1.7. Место проведения Турнира: г. Челябинск. 

1.8. В целях реализации Турнира установлены следующие этапы: 

1.8.1. Этап 1 - проведение установочного вебинара: 26 марта в 16:00 (мск.). Зарегистрироваться

на участие в вебинаре можно по ссылке: https://my.mts-link.ru/43876679/178286441  

1.8.2. Этап 2 - выполнение участниками Турнира подготовительных заданий в онлайн формате  в 

соответствии с условиями настоящего Положения с 26 марта по 20 апреля 2024 года. 

Регистрация на участие в Турнире закрывается  20 апреля 2024 года в 23:59часа

1.8.3. Этап 3 - проведение очного Турнира 23 апреля 2024 года с 10:00 до 13:00 часов по адресу: 

ул. Труда, 179 (отель «Radisson Blu Hotel Chelyabinsk»).   

1.8.4. Этап 4 -  подведение итогов Турнира и награждение победителей 23 апреля 2024 года по 

адресу: ул. Труда, 179 (отель «Radisson Blu Hotel Chelyabinsk»).   

1.9. Участвующий в Турнире участник подтверждает свое согласие со всеми требованиями 

настоящего Положения.  
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 2.Порядок выполнения подготовительных заданий и турнирного задания.   

2.1. Для участия в Турнире участник должен выполнить следующие подготовительные задания в 

сроки, установленные настоящим Положением (до 20 апреля 2024 года):  

2.1.1. Пройти регистрацию на платформе Яндекс Учебник: 

education.yandex.ru/uchebnik/main. При регистрации необходимо выбрать роль «Учитель».  

2.1.2. После регистрации, добавить учеников, нажав на кнопку «Классы», «Создать класс» 

(для этого можно использовать условные имена или аббревиатуры). Ученики могут войти 

в личные кабинеты на главной странице education.yandex.ru/uchebnik/main.  

2.1.3. Перейти в раздел «Кадровый резерв» на странице «Главная» и нажать на кнопку 

«Участвую». 

 

  

2.1.4. Ознакомиться с предложениями вкладки «Активности» виджета Кадрового резерва.  

 

2.1.5. В виджете Кадрового резерва найти активность «Пройдите КПК по нейросетям», 

приступить к выполнению курса повышения квалификации и выполнить все контрольные 

модули. За прохождение курса учителя получат удостоверение о повышении 

квалификации установленного образца, а также получат 12 баллов в системе мотивации 

Кадрового резерва, что будет являться подтверждением выполнения этого задания.  

2.1.6. В виджете Кадрового резерва найти и выполнить до 05 апреля 2024 года активность 

«Пройти опрос о Кадровом резерве». 
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2.1.7. В виджете Кадрового резерва найти и выполнить активность «Пройдите тест по 

информатике».  

2.2. После выполнения подготовительных заданий, указанных в пункте 2.1. настоящего 
Положения необходимо пройти регистрацию на участие в Турнире и при регистрации указать 
электронную почту, которая использовалась при регистрации в Яндекс Учебнике. 

Зарегистрироваться можно на сайте Форума: https://тывайти.рф/ или по ссылке: https://
forms.yandex.ru/cloud/65e99a3df47e7307917490b9/.
2.3. 21 апреля 2024 года экспертный совет Турнира проверяет выполнение подготовительных 

заданий и допускает участников к Турниру.  

2.4. Участники могут задавать свои вопросы по участию в Турнире через чат поддержки в 

телеграмме: https://t.me/+qyV99h3Y7Xw0MWRi 

2.5. Участники, выполнившие все подготовительные задания и зарегистрированные в форме, 

указанной в пункте 2.2. настоящего Положения смогут принять участие в очном этапе Турнира, 

который состоится 23 апреля 2024 года. Информация о времени проведения очного этапа Турнира 

будет доведена до участников посредством рассылки электронных писем.  

2.6. Порядок проведения очного этапа  Турнира: 

2.6.1. Представители компании ООО «Яндекс» проведут вступительную лекцию об 

образовательных проектах компании Яндекса, ориентированных на использование нейросетей в 

образовании, а также проинструктируют участников о порядке выполнения турнирного задания в 

рамках очной  части Турнира. 

2.6.2. В целях выполнения турнирного задания участники будут разделены на команды по 10 

человек.  

2.6.3. В течение 60 минут командам предстоит разработать идеи и сценарии уроков для учеников 

по теме нейросетей. Сценарии уроков оформляются в шаблон презентации (предоставляется) с 

учетом инструкции, которые будут озвучены в рамках вступительной лекции от Организатора.  

2.6.4. По итогам разработки сценариев уроков командам предстоит публично защитить свою идею 

и ответить на вопросы турнирной комиссии, которая состоит из экспертов Турнира и 

представителей Организатора и Соорганизатора. 

2.6.5. Обязательными требованиями к турнирном заданию будут являться: 

– возможность провести урок в течение стандартных 45 минут;

– урок объясняет и рассказывает ученикам об особенностях применения нейросетей, знакомит их с

рисками и формирует компетенции по использованию нейросетей с использованием современных 

цифровых технологий; 

– урок предполагает применение и использование образовательных проектов и технологий

компании Яндекс.  

2.6.6. Комиссия оценит работы участников на соответствие требованиям пункта 2.6.5 настоящего 

Положения, а также по критериям:  

№ 

п/п 

Наименование критериев Максимальное количество 

20 баллов  

1. Актуальность и значимость выбранной темы для ученика 3 балла (1-2-3) 

2. Уникальность и оригинальность методов и форм подачи 

материала  
5 баллов (1-2-3-4-5) 

3. Использование образовательных проектов и технологий 

компании Яндекс 
5 баллов (1-2-3-4-5) 

4. Возможность тиражирования педагогической практики  5 баллов (1-2-3-4-5) 
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5. Ответы на вопросы: полнота, аргументированность 2 балла (1-2) 

 

3.Объявление победителей и призы Турнира 

3.1. Подведение итогов и награждение  победителей турнира будет  23 апреля 2024 года.  

3.2. Все участники Турнира после подведения итогов смогут получить электронный сертификат 

посредством платформы «Яндекс Учебник».  

3.3. Все участники 2- х  команд победителей, чьи турнирные работы будут признаны самыми 

лучшими, получат электронные сертификаты победителей и памятные подарки от компании 

Яндекс в виде подарочной продукции с символикой компании.  

  

  

  

  

 




